
1 Guerra de Vietnam 1959-1975 

 

 
"Todo empezó con las mejores intenciones 

y rara vez las consecuencias de las acciones 

de una nación han resultado tan distintas de 
su propósito original". 

Henry Kissinger. 
 

La mayoría de los avances en tecnología se 
deben a su aplicación en las actividades 

bélicas. 

 

 
http://goo.gl/dnMPol 
 
http://goo.gl/xZQGf7 
 
http://goo.gl/of3U1g 
 
http://goo.gl/CGGgAN 
 

2 Lolita Stanley Kubrick 1962 

 

 

No era amor, solo una patología…. 
 

La tecnología en aquella época permitió 

cambiar los métodos de filmación. Se utiliza 
además un tema controversial para 

aumentar la cantidad de público llegando 
así a un sector no contemplado por el cine 

anterior. 

 

 
http://goo.gl/s3jPu0 
 
http://goo.gl/k9V0Qm 
 
http://goo.gl/DhB2zu 
 

3 Primer vuelo tripulado 12-04-1961 

 

 
¿Carrera al espacio o carrera contra la 

amenaza roja? 
 

Tras la Cortina de Hierro, se acelera la 

investigación y el desarrollo de tecnologías 
para llevar a un hombre a la luna. ¿Pero 

esto fue para la ciencia o por temor? 
 

 
http://goo.gl/zHwW8A 
 
http://goo.gl/7EO521 
 
http://goo.gl/1s15bv 
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4 John Fitzgerald Kennedy 1917-1963 

 

 
"Dante dijo una vez que los lugares más 

calientes del infierno están reservados para 

aquellos que en tiempos de crisis moral 
mantienen su neutralidad." 

JFK fue quien impulsó el programa 
aeroespacial, contribuyendo así al avance 

de la tecnología. 

 
http://goo.gl/mBLlPw 
 
http://goo.gl/YDVKXX 
 
http://goo.gl/35IUBa 
 

5 Amazing Fantasy #15 10/08/1962 

 

 

Los Ñoños también pueden ser Héroes… 
 

Spiderman se crea Originalmente pensando 

en atraer a la lectura de comics a un público 
más joven, a diferencia de DC comics su 

competencia quien en esta época publicaba 
un material estilo “Policial Noir” dedicado a 

un público de edad mayor 

 
 

 

 
http://goo.gl/1rdnSB 
 
http://goo.gl/j3zC67 
 
http://goo.gl/bmdWqk 
 

6 The Rolling Stones 1962 - hoy 

 

 

La música como “dispositivo” para la 

comunicación. 
 

Una manera de transmitir un mensaje es a 
través de la música. Por medio de ella se 

logra llegar a todo el mundo. 

 
http://goo.gl/Ux5wgb 
 
http://goo.gl/mgf3U4 
 
http://goo.gl/g2Zu4y 
 
http://goo.gl/Y7zVhA 
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7 La Galaxia de Gutenberg 1962 

 

 
En 1962  Marshall McLuhan crea el 

concepto de Aldea Global. 

 
Todas las tecnologías son extensiones de 

nuestro cuerpo: la palanca es una extensión 
de nuestro brazo, el libro de nuestro ojo, la 

ropa de nuestra piel, y los circuitos 
electrónicos son una extensión de nuestro 

sistema nervioso central. 

 

 
http://goo.gl/6xP0wp 
 
http://goo.gl/nJHWEj 
 
http://goo.gl/qxxmZV 
 
http://goo.gl/gC5vpU 
 

8 Pizarra donde McLuhan esboza el concepto de Aldea Global 

 

 
Posibilidad de acceso donde sea. 

 
Siempre y cuando tengamos un dispositivo, 

en cualquier lugar estamos en contacto con 
el mundo. 

 

 
http://goo.gl/ceenuq 
 
http://goo.gl/YiwWj8 
 
http://goo.gl/QGtT8R 
 

9 Primera conexión entre 2 computadoras 1969 

 

 
And that´s is a start!!!!!!! 

 
Mediante el desarrollo y la investigación, se 

da comienzo “sin querer” a una nueva era 

información. 
 

Recordemos, que se crea para compartir 
investigaciones entre universidades. 

 

 
http://goo.gl/OlqeTw 
 
http://goo.gl/bD5S2T 
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10 Tráfico de datos alrededor del mundo 

 

 
Tan lejos tan cerca… 

Far away so close…. 

 
Muestra cómo se puede transmitir 

información a altas velocidades, a distintos 
puntos del planeta. 

 

 
http://goo.gl/DOMVFD 
 
http://goo.gl/nUM5vj 
 

11 Nuevo paradigma - Bibliotecas Virtuales 

 

 
¿Ocaso de las bibliotecas tradicionales? 

 
Cómo se pasa del formato papel a un 

formato digital. También se muestra el 
ahorro de espacio. 

 

 
http://goo.gl/34GxDV 
 
http://goo.gl/AeeJbG 
 
http://goo.gl/A4TEVn 
 
http://goo.gl/YtTv4x 
 
http://goo.gl/8pTbf7 
 

12 Aparición de la telefonía celular 1983 

 

 

Portabilidad. 

 
Un dispositivo que nos permite estar en 

contacto en cualquier parte donde estemos. 
 

 
http://goo.gl/Nc2Vv0 
 
http://goo.gl/3rsDN4 
 
http://goo.gl/BsuPB5 
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13 1988 - Expansión del celular. 

 

 
¿Amenaza de aislamiento? 

 

Nos comunicamos con gente a kilómetros 
de distancia, pero a su vez, somos 

incapaces de contactarnos con los que nos 
rodean 

 
http://goo.gl/6uDW3T 
 
http://goo.gl/xx8ENC 
 
 

14 Más de la mitad de la población mundial tiene un 
dispositivo móvil 

 

 

 
Disponibilidad full time. 

 
No hay límites de horarios para acceder a lo 

que se desee buscar. 

 

 
http://goo.gl/lnR0Sz 
 
http://goo.gl/ejKu2f 
 
http://goo.gl/6RzJND 
 
 

15 Crear, compartir y acceder a información desde cualquier 
sitio 

 

 

 

Screenager / Geek. 
 

Necesidad de tecnología, almacenar 
recuerdos, datos. Esto es posible gracias a 

los dispositivos actuales. 

 

 
http://goo.gl/vSaK8V 
 
http://goo.gl/g6auxH 
 
http://goo.gl/CEqDxQ 
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16 La información está en todas partes y en ninguna a la vez 

 

 
Información en tiempo real. 

 

Con solo presionar un botón, generamos un 
flujo de información al alcance de quien 

desee obtenerla. 

 
http://goo.gl/Ii1qS4 
 
http://goo.gl/Y72Kja 
 
http://goo.gl/Wt8lkz 
 

17 Uróboro 

 

 
Posibilidad de generar contenidos que luego 

son captados por otros usuarios para 
generar información, y ésta a su vez es 

consumida  por quién la generó en un 

principio. 
 

 
http://goo.gl/BYktmU 
 
http://goo.gl/kDgdae 
 
http://goo.gl/Cv1gPU 
 

18 Saber todo cuando lo necesitamos 

 

 

La tecnología siempre presente hasta en las 
actividades cotidianas. 

 

Algo tan simple como comprar una prenda, 
ya puede realizarse por medio de Internet, 

o su búsqueda por medio de códigos QR. 
Además permite la independencia del 

consumidor. 

 

 
http://goo.gl/ObRUWv 
 
http://goo.gl/oFrOHD 
 
http://goo.gl/DQwNHz 
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19 Aula Virtual 

 

 
Nuevas prácticas de enseñanza y estudio. 

 

Hoy se puede acceder a la educación desde 
cualquier lugar sin necesidad de estar en el 

aula. 
 

 
http://goo.gl/p8g1J4 
 
http://goo.gl/IZRVIi 
 
 

20 Aula Virtual 2 

 

 

Derribando barreras culturales. 
 

Los adelantos tecnológicos brindan la 

posibilidad de aprender nuevas culturas en 
el idioma original, gracias a los traductores 

en línea.  
 

 
http://goo.gl/5gYn99 
 
http://goo.gl/mrfOJH 
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